
Las soluciones NVIDIA  Quadro  Sync permiten crear pantallas con resoluciones altas increíbles y

perfectamente sincronizadas para resolver las necesidades de visualización y presentación de todo tipo

de sectores.

Diseñadas para ofrecer flexibilidad y escalabilidad, las tarjetas Quadro Sync se conectan para

seleccionar las GPU NVIDIA RTX y NVIDIA Quadro y las sincroniza con las pantallas o los proyectores

que se encuentren conectados a ellas. Quadro Sync también permite la tecnología NVIDIA Mosaic en

aquellas pantallas y proyectores sincronizado , para proporcionar una forma fácil de escalar la resolución

de cualquier aplicación.

® ®

VENTAJAS DE QUADRO SYNC

Las GPU Quadro Sync y NVIDIA Quadro son compatibles con Windows 7, Windows 8,
Windows 10 y Linux, lo que proporciona un sistema sólido que te permite:

 Eliminar cualquier artefacto de imagen de los sistemas multiproyector o los mosaicos
de vídeo sin perjudicar el rendimiento.

 Sincronizar las señales de entrada para dispositivos de visualización con múltiples
entradas como son los paneles o proyectores 4K.

 Reproducir imágenes 3D estereoscópicas correctamente a través de varios sistemas.
 Alinear las pantallas o los proyectores a una fuente sincronización externa.

PRINCIPALES CARACTERÍSTICAS DE QUADRO SYNC
II

NVIDIA Quadro Sync

https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/quadro-desktop-gpus/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/solutions/nvidia-mosaic-technology/


Implementación flexible y escalable de sistemas de pantallas de muy alta
resolución

 Una emisora puede dar servicio a un mural de vídeo de hasta 32* pantallas 4K para platós de televisión con
solo un sistema.

 Un simulador de vuelo puede pasar rápidamente de una resolución HD a proyectores 4K de cuatro entradas con
un clúster de visualización del mismo tamaño.

 Un laboratorio de investigación pude crear un mural de pantallas 3D estereoscópico de hasta 32* pantallas con
solo un sistema.

* El soporte requiere Linux y NVIDIA RTX Enterprise/Quadro Driver R387 o posterior. Requiere un sistema certificado Quadro SLI para más de 4 GPU.

Número máximo de GPUs por tarjeta Sync 4

Número máximo de tarjetas Sync por sistema 2*

Número máximo de GPUs sincronizadas por sistema 8*

Número máximo de pantallas o proyectores por sistema 32*

Número máximo de pantallas o proyectores con NVIDIA Mosaic por sistema 32*

Soporte para pantallas estereoscópicas

Soporte para superposición de proyectores

Soporte para WMI (Windows Management Instrumentation)

COMPATIBLE GPUs

 NVIDIA RTX  A6000
 NVIDIA RTX  5000 Ada Generation
 NVIDIA RTX  4500 Ada Generation
 NVIDIA RTX  4000 Ada Generation
 NVIDIA RTX  A5500
 NVIDIA RTX  A5000
 NVIDIA RTX  A4500
 NVIDIA RTX  A4000
 NVIDIA A40
 NVIDIA L40
 NVIDIA L40S
 Quadro RTX  8000
 Quadro RTX 6000
 Quadro RTX 5000
 Quadro RTX 4000
 Quadro GV100
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https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/quadro/rtx-a6000/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/quadro/rtx-a6000/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/rtx-5000/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/rtx-5000/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/rtx-4500/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/rtx-4500/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/rtx-4000/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/rtx-4000/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/rtx-a5500/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/rtx-a5500/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/rtx-a5000/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/rtx-a5000/
https://www.nvidia.com/en-us/design-visualization/rtx-a4500/
https://www.nvidia.com/en-us/design-visualization/rtx-a4500/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/rtx-a4000/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/rtx-a4000/
https://www.nvidia.com/es-es/data-center/a40/
https://www.nvidia.com/es-es/data-center/l40/
https://www.nvidia.com/es-es/data-center/l40s/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/quadro/rtx-8000/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/quadro/rtx-8000/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/quadro/rtx-6000/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/quadro/rtx-5000/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/quadro/rtx-4000/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/quadro-desktop-gpus/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/quadro/rtx-a6000/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/rtx-5000/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/rtx-4500/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/rtx-4000/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/rtx-a5500/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/rtx-a5000/
https://www.nvidia.com/en-us/design-visualization/rtx-a4500/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/rtx-a4000/
https://www.nvidia.com/es-es/design-visualization/quadro/rtx-8000/
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http://www.nvidia.com/docs/IO/146566/quadro-sync-user-guide.pdf
http://www.nvidia.com/docs/IO/146566/quadro-sync-user-guide.pdf
https://www.nvidia.com/en-us/design-visualization/solutions/quadro-sync/
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CAUTION:  If the BNC port is 

configured as a Sync output, DO NOT 

connect to a Sync Generator. This may 

cause damage to the Quadro Sync II 

card and the Sync Generator. 

 



 

 

-nolisten tcp

    % ps ax | grep X 

-nolisten tcp

DisallowTCP=false /etc/gdm/custom.conf

/etc/X11/gdm/gdm.conf /etc/gdb/gdb.conf

    ServerArgsLocal=-nolisten tcp 

kdm /etc/kde3/kdm/kdmrc

#

    % xhost + 

xhost(1)



 

 

 

 hostname/ip address XServer ID

localhost:0.0 viz0:0.0
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Frame-Lock 0 Out

Frame-Lock sync status LED

Stereo phase status LED

House sync status LED

Frame-Lock 0 In

Frame-Lock 1 Out
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